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Leitfaden zur Einreichung einer Projektidee | 2026

Ideenwettbewerb Digitale Briickenbauer 2026 fiir Halle-Neustadt

°|:| Auf der Webseite von science2public e. V.
|D) @—';lﬂ |;Aﬂ |§ https:/www.scienceZpublic.com steht ab

dem 15. April 2026 bis einschlieBlich dem

B R C KE N 15. Mai 2026 ein Online-Formular zur Ver-
2026 . . e

fligung, um Projektideen fir die Teilnahme

BAU E R OJ—l beim Smart-City-ldeenwettbewerb Digi-
T_h tale Briickenbauer 2026 einzureichen.

Mit diesem Leitfaden mdchten wir dir helfen, das Anmeldeformular gut auszufiillen. Wenn du

Fragen zum Wettbewerb hast, schau gern in die Fragen und Antworten (Q&A) auf unserer

Webseite. Wahrend des Bewerbungszeitraums kannst du auBerdem unsere wéchentliche On-

line-Sprechstunde nutzen oder zu unserem Sprechstundenevent kommen. Dort beantworten

wir Fragen und helfen dir beim Ausfiillen des Formulars. Wenn du eine Ubersetzung brauchst,

unters

tlitzen wir dich auch dabei. Melde dich einfach unter smart@science2public.com.

Bitte beachte, dass viele Felder im Online-Formular eine feste Zeichenbegrenzung ha-
ben. Die Begrenzung zahlt auch Leerzeichen mit. Wenn du einen zu langen Text in ein
Feld einfligst, wird er automatisch gekiirzt. Priife deshalb vor dem Einfiigen, wie viele
Zeichen dein Text hat.

Das Formular speichert deine Eingaben nicht automatisch. Wenn du es schlie3t, bevor
du es abgeschickt hast, gehen alle Angaben verloren. Wir empfehlen dir, deine Texte
zuerst in einem Dokument zu schreiben und zu speichern, zum Beispiel in Word oder
einem anderen Schreibprogramm. Dort kannst du auch die Zeichen inklusive Leerzei-
chen zéahlen und den Text spéater ins Formular kopieren.

Beschreibe dein Projekt so klar und einfach wie méglich. Konzentriere dich auf das We-
sentliche. Es reicht, wenn Auf3enstehende gut verstehen, was du vorhast und wie du es
umsetzen moéchtest. Beschreibe deine Idee anschaulich und nachvollziehbar und er-
klare konkret, welche Schritte, Aktivitdten oder Aktionen du planst, um dein Projektziel
zu erreichen.


https://www.science2public.com/
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Mindest- und Bewertungskriterien

Nach der Einreichung wird gepriift, ob dein Projekt die folgenden fiinf Mindestkriterien erfiillt.
Wird eines dieser Kriterien nicht erfiillt, erfolgt keine weitere Bearbeitung.

1. Das Anmeldeformular ist vollstdndig ausgefullt und alle
erforderlichen Informationen sind vorhanden
2. Das Hauptziel des Projektes ist es, den Teilnehmenden
digitale Kompetenzen beizubringen
3. Die Angaben flur die Projektkosten sind realistisch und
fur den beschriebenen Projektumfang angemessen begrindet
4. Mitder Realisierung des Projekts kann im Juli 2026 begonnen werden
5. Das Projekt ist diskriminierungsfrei

Erfiillt deine Einreichung alle fiinf Kriterien, wird sie der Jury zur Bewertung vorgelegt und an-
hand der folgenden sieben Bewertungskriterien bewertet:

1. Kreativitat und Originalitat:
Wie innovativ, kreativ und einzigartig ist die Projektidee und Projektumsetzung?

2. Digitale Kompetenzforderung:
Wie intensiv und nachhaltig werden digitale Fahigkeiten gestarkt/gefordert?

3. Zielgruppe:
Wie klar und inklusiv ist die Zielgruppe?

4. Praktische Umsetzbarkeit:
Sind die Projektziele realistisch und im zeitlichen Rahmen erreichbar?

5. Realistische Finanzierung:
Wie realistisch ist der geplante Einsatz der finanziellen Mittel fir den Projekterfolg?

6. Nachhaltigkeit:
Hat das Projekt das Potenzial langfristig zu bestehen und zu wirken und ist bestenfalls
auch transferierbar auf andere Stadtteile? Beinhaltet das Projekt Aspekte 6kologischer,
okonomischer und/oder sozialer Nachhaltigkeit?

7. Sozialer Mehrwert:
Wie hoch ist der Nutzen des Projektes flr die Gemeinschaft? Wie stark profitieren die
Menschen in Halle-Neustadt von der Idee?

Achte beim Ausfiillen der Anmeldung darauf, dass du dein Projekt so beschreibst, dass diese
Kriterien gut erkennbar sind. Zeige in deinen Antworten, wie deine Projektidee die einzelnen
Punkte erfiillt.
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Nach der ersten Sichtung und Bewertung der eingereichten Projekte kénnen die Jurymitglieder
Ruckfragen zu einzelnen Projekten stellen. Die Projektmanagerin des Wettbewerbs sammelt
diese Fragen und leitet sie an die Kontaktperson des jeweiligen Projekts weiter.

Deine Antworten werden vor der ndchsten Jurysitzung von der Projektmanagerin an alle Jury-
mitglieder weitergeleitet. ACHTUNG: Wenn die Fragen nicht innerhalb einer Woche beant-
wortet werden, kann das Projekt nicht weiter von der Jury beriicksichtigt werden. Solltest du
nicht kontaktiert werden, dann gab es von der Jury keine Riickfragen. Unabh&ngig davon, ob du
Ruckfragen erhéltst oder nicht, solltest du dies nicht als Hinweis auf deine Gewinnchance wer-
ten.

Online-Anmeldeformular ausflillen

Mit dem Online-Anmeldeformular Gibermittelst du bitte folgende Informationen:

Personliche Daten:

¢ Allgemeine Kontaktdaten (Pflichtfelder, Eingabefelder)
o Gib hier die Daten einer volljahrigen Kontaktperson an. Dazu gehdren Name,
Adresse, Telefonnummer und E-Mail-Adresse. Die Telefonnummer bitte nur mit
Ziffern eingeben.

o Bitte Uberprife, ob deine E-Mail-Adresse und deine Telefonnummer richtig einge-
geben sind.

o Bitte beachte, dass die hier angegebene Kontaktpersonen von der Projektmana-
gerin des Wettbewerbs mit Ruckfragen von der Jury kontaktiert wird.

Informationen zum Projekt:

e Projektname (Pflichtfeld, max. 60 Zeichen)
Gib einen kurzen und prdgnanten Namen fiir dein Projekt ein.

e Projekttrager (Pflichtfeld, Dropdown)
o Wabhle hier aus, in welchem Rahmen du dein Projekt einreichst. Zum Beispiel als
Privatperson, als Verein, als Unternehmen, Gber deine Schule oder in einem an-
deren Zusammenhang.

e Webseite oder Social Media (optional)
Trage hier die Webseite-URL oder das Social-Media-Profil zu deinem Projekt ein
(falls vorhanden).
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e Kurzbeschreibung des Projekts (Pflichtfeld, max. 100 Zeichen)
Fasse deine Projektidee in wenigen Sétzen zusammen.

o Welche Zielgruppe(n) mochtest du mit deinem Projekt erreichen?
(Pflichtfeld, Mehrfachauswahl)

o Welche digitalen Kompetenzen werden mit deinem Projekt geférdert?
(Pflichtfeld, Mehrfachauswahl)

e Detaillierte Projektbeschreibung
Beschreibe kurz dein Projekt anhand der folgenden Teilfragen. Zuvor angegebene In-
formationen zur Zielgruppe und den digitalen Kompetenzen kénnen sich wiederholen,
da wir sie sowohl fiir das Versténdnis deines Projekts als auch fiir eine einheitliche
statistische Auswertung benétigen.

1. Worum geht es in deinem Projekt?
(Pflichtfeld, max. 1.000 Zeichen)
Beschreibe kurz deine Idee. Was ist das Hauptthema und wie méchte dein
Projekt digitale Kompetenzen vermitteln? Was macht deine Idee besonders?

Achte darauf, dass in deiner Beschreibung deutlich wird, was die Teilneh-
menden im Bereich der digitalen Bildung konkret lernen. Beschreibe mdg-
lichst genau, wie welche digitalen Fahigkeiten, Kenntnisse oder Erfahrungen
im Projekt erworben werden kénnen. Es reicht nicht, dass digitale Technik
nur genutzt wird. Die Teilnehmenden sollen aktiv etwas Neues lernen oder
ausprobieren.

2. Wie planst du das Projekt konkret umzusetzen?
(Pflichtfeld, max. 600 Zeichen)
Welche MaBnahmen und Aktivitéten planst du genau?

Beschreibe dein Vorgehen anhand konkreter Arbeits- und Umsetzungs-
schritte. Bitte verwende keine Konjunktive (z. B. Ich wiirde planen mit einer
Schulklasse zu arbeiten).

3. Welchen Mehrwert bringt dein Projekt deiner Zielgruppe in Halle Neustadt?
(Pflichtfeld, max. 400 Zeichen)
Erkldre, warum dein Projekt fiir die Teilnehmenden wichtig ist und welchen
Nutzen es flir sie hat. Was lernen sie, und was verdndert sich durch die Teil-
nahme?

Beschreibe kurz das Ziel deines Projekts, warum es fiir deine Zielgruppe rele-
vant ist und welchen sozialen Mehrwert es schafft. Was sollen die Teilneh-
menden am Ende wissen, kdnnen oder anders sehen als zuvor?



-
Hall

Gty

ly science?public

Wer setzt das Projekt um?

(Pflichtfeld, max. 400 Zeichen)

Beschreibe, wer an dem Projekt beteiligt ist. Arbeitest du allein oder im
Team? Haben die Umsetzenden Erfahrungen in dem Bereich? Gibt es Ko-
operationspartner, Einrichtungen oder Initiativen, mit denen du zusammenar-
beitest oder eine Zusammenarbeit planst?

Wo genau soll dein Projekt stattfinden?

(Pflichtfeld, max. 200 Zeichen)

Nenne den geplanten Ort oder die geplanten Orte in Halle-Neustadt, wo
dein Projekt stattfinden soll. Das kénnen nur erste Ideen sein. Eine feste Ko-
operation muss noch nicht bestehen.

In welchem zeitlichen Umfang soll dein Projekt stattfinden?

(Pflichtfeld, max. 200 Zeichen)

Gib an, in welchem Zeitrahmen dein Projekt stattfinden soll, zum Beispiel ein-
mal wéchentlich liber zwei Monate oder als einmaliger Tagesworkshop.
Schreibe auch dazu, wie lange die einzelnen Veranstaltungen jeweils in
Stunden dauern.

Zur Orientierung fiir den Projektumfang

Damit Projektumfang und Forderbetrag gut zusammenpassen, kannst du dich
an folgenden Richtwerten fir die aktive Vermittlung digitaler Kompetenzen
orientieren. Gemeint sind Stunden, in denen Teilnehmende konkret etwas ler-
nen, Uiben oder ausprobieren. Vorbereitungs- und Nachbereitungszeiten zéh-
len hier nicht dazu.

o Fireinen Forderbetrag von 5.000 Euro solltest du etwa
25 bis 30 Projektstunden einplanen.

o Fir einen Forderbetrag von 2.500 Euro solltest du etwa
10 bis 15 Projektstunden einplanen.

o Fireinen Forderbetrag von 1.250 Euro solltest du etwa
5 bis 6 Projektstunden einplanen.

Inwieweit ist dein Projekt nachhaltig?

(Pflichtfeld, max. 300 Zeichen)

Wie trGgt das Projekt iiber die Férderlaufzeit hinaus zur digitalen Bildung in
Halle-Neustadt bei und welche Ansdtze gibt es, die Ergebnisse oder Struktu-
ren langfristig zu sichern oder auf andere Kontexte zu ibertragen? Hat die
Projektidee einen nachhaltigen Charakter (d. h. 6konomisch, 6kologisch
und/oder sozial gerecht)?
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Kosten der Projektumsetzung

Wofiir mdchtest du den Férderbetrag verwenden?

(Pflichtfeld, max. 600 Zeichen)

Gib hier bitte an, wofiir genau du den Férderbetrag einsetzen méchtest. Beispiele fiir
Kostenarten sind Projektmaterial, Technik wie Kamera oder digitale Software, Hono-
rare, Raummiete oder Fahrtkosten.

Fir Technikanschaffungen darfst du héchstens ein Drittel des Férderbetrags ausge-
ben. Die Gesamtkosten diirfen 5.000 Euro pro Projekt nicht Giberschreiten. Bitte gib
die Betrage in Euro und ohne Kommastellen an.

Die Jury schaut, ob der Aufwand deines Projekts zu den angegebenen Kosten passt.
Sie entscheidet am Ende, wie hoch der Gewinn fiir dein Projekt ist. Insgesamt steht
ein Verfligungsfond von 20.000 Euro zur Verfiigung. Die neun besten Projekte wer-
den so ausgezeichnet:

o 1Projekt: 5.000 Euro
o 4 Projekte: je 2.500 Euro
o 4 Projekte: je 1.250 Euro

ACHTUNG: Wenn du hier zum Beispiel Gesamtkosten von 5.000 Euro angibst, aber
nur zwei Workshops mit jeweils 2,5 Stunden planst, kann es sein, dass du trotzdem
gewinnst, obwohl der Projektstundenaufwand nicht mit deinen angegebenen Kosten
zusammenpasst. In einem solchen Fall kann die Jury einen niedrigeren Férderbetrag
vergeben, zum Beispiel 1.250 Euro. Die Jury orientiert sich dabei an Umfang und Auf-
wand deines Projekts.

Sonstige Angaben

Kannst du mit deinem Projekt im dritten Quartal 2026 starten?

(Pflichtfeld, Einfachauswahl (Ja/Nein))

Wenn du hier ,,Nein“ angibst, erfullst du ein Mindestkriterium nicht und deine Idee kann
nicht berticksichtigt werden. Stelle deshalb sicher, dass du mit der Durchfiihrung deines
Projekts in diesem Zeitraum loslegen kannst.

Wie bist du auf den Wettbewerb aufmerksam geworden?

(Pflichtfeld, Mehrfachauswahl)

Wahle hier aus, wo du iberall von dem Wettbewerb gehért hast, z. B. iiber andere
Personen, Plakate oder Postkaren, Social-Media-Werbung oder einen Newsletter.

Dies Information ist nur flir unsere interne Statistik.

-6-
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Vorherige Teilnahme (Pflichtfeld, Einfachauswahl (Ja/Nein))
Diese Angabe dient ausschlieBlich der statistischen Auswertung und beeinflusst die
Bewertung deiner Projektidee nicht.

ACHTUNG: Bitte beachte, dass Gewinnerinnen und Gewinner des letzten Jahres nur
mit einem neuen Projekt oder einer deutlichen Weiterentwicklung ihres im Vorjahr ein-
gereichten Projekts teilnehmen diirfen. Die Weiterentwicklung muss in der Projektbe-
schreibung klar erkennbar sein.

Abschlusserklarungen

Interesse an der Projektdarstellung auf der Smart-City-Webseite ,,Unser HaNeu“
(optional, Einfachauswahl)

Im Rahmen des Smart-City-Projekts der Stadt Halle (Saale) ist die Plattform ,,Unser Ha-
Neu“ entstanden. Dort konnen sich Bewohnerinnen und Bewohner informieren, vernet-
zen und austauschen. Hier kannst du dein Projekt sichtbar machen, Veranstaltungen
veroffentlichen sowie gezielt Mitstreitende, Kooperationspartner oder weitere Férder-
moglichkeiten finden. Alle Projekte kdnnen sich vorstellen, Siegerprojekte werden zu-
satzlich hervorgehoben. Wenn du den Haken setzt, nehmen wir Kontakt zu dir auf und
geben weitere Informationen. Schau gerne selbst auf ,,Unser HaNeu“ vorbei oder kon-
taktiere direkt die Redaktion (info@unser-haneu.de).

Newsletter abonnieren (optional, Einfachauswahl)
Wenn du keine Neuigkeiten zum Wettbewerb verpassen méchtest, abonniere gerne
den Newsletter von science2pubilic. Dies ist nicht verpflichtend fiir die Teilnahme.

Teilnamebedingen und Datenschutzerklarung abhaken (Pflichtfeld, Einfachauswahl)
An Ende des Formulars musst du den Teilnahmebedingungen und der Datenschut-
zerkldrung zustimmen. Bevor du dies tust, solltest du dir die beiden Dokumente genau
durchlesen. Du findest sie im Downloadbereich auf der Projektseite des Wettbewerbs.
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Einreichung der Projektidee

Klicke auf den Button ,Idee einreichen®, um deine Projektidee abzusenden. Im nachsten Schritt
erhéltst du eine E-Mail mit einem Bestéatigungslink. Bitte priife auch deinen Spam-Ordner.

Bei Klick auf den Link 6ffnet sich eine Bestatigungsseite mit dem Hinweis ,,Deine Daten wurden
erfolgreich libermittelt.” Bleibt das Online-Formular nach dem Klick auf dem Formular stehen,
gibt es noch einen Fehler im Formular. Priife in diesem Fall alle Felder auf Fehlermeldungen.
SchlieBt du das Formular, bevor die Bestdtigungsseite erscheint, wird deine Einreichung nicht
abgeschickt und deine Daten werden nicht gespeichert.

Wenn du innerhalb von 24 Stunden keine E-Mail bekommst, melde dich bei der Projektkoordi-
natorin unter smart@science2public.com. Erst nachdem du den Bestatigungslink geklickt hast
und eine zweite E-Mail mit deinen eingereichten Daten erhalten hast, ist deine Einreichung ab-
geschlossen.

Bitte priife deine Daten erneut auf deren Richtigkeit. Falls dir Fehler in deiner Einreichung auf-
fallen, melde diese bitte spatestens bis zum 19. Mai 2026, 12:00 Uhr. Korrekturen kénnen bis
zu diesem Zeitpunkt noch vorgenommen werden. Nach Ablauf der Frist sind Anderungen am
Projektantrag nicht mehr moglich.

Wir freuen uns auf deine Idee, um digitale Briicken in Halle-Neustadt zu bauen!

Kontakt

Mona Tennert
Projektkoordination Smart City
smart@science2public.com
+49 (0) 34578 28 24 12

Der Wettbewerb findet im Rahmen der MafBnahme Smart HaNeu des Smart-City-Projekts der
Stadt Halle (Saale) statt und wird von dem Kooperationspartner science2public e.V. umgesetzt.

geférdert durch:

% Bundesministerium

@ x fiir Wohnen, Stadtentwicklung

a e und Bauwesen L
X


https://www.science2public.com/aktivitaeten/projekte/stadtteilwettbewerb-2025

